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Capac1te Spéciale: Lors des combats Orfen a au moins autant

Cette fiche de héros est une édition limité qui a été imprimée

en un petit nombre d’exemplaires. Elle augmente les possibilités
du jeu “Andor” en ajoutant un héros puissant et son équivalent
une puissante héroine.

Vous trouverez plus d’'information a propos du jeu sur

legenden-von-andor.de

Plongez dans le monde fantastique d’Andor !
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,f Capacité Spéciale : Lors des combats, Marfa a au moins autant
 de pmnts de force que le chlffre de la dizaine du terrain sur lequel elle se tro

Orfen et Marfa remplacent les nains Kram et Bait.
IIs sont joués en utilisant le matériel jaune de ces deux héros.
(socle plastique, 3 dés, 2 disques et un cube).

Exemple de la capacité spéciale de Orfen et Marfa :

Si le héros a actuellement 3 points de force et qu'il se trouve sur la case 46,

il a alors 4 points de force (de la case 46) au lieu de 3 (mais le cube n’est pas

déplacé sur sa fiche de personnage). Si il a 5 points de force et qu'il se trouve
sur la case 46, alors ses 5 points de force servent pour combattre. Contre un

troll sur la case 46, ce héros additionnera ses 5 points de force aux 4 donnés

par la case ce qui lui fera un total de 9 en combat.
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